Poznaj aplikacje Geometria przestrzenna (stereometria)

WPROWADZENIE

Proponowana lekcja VR to powtoérzenie wiadomosci ze szkoty podstawowej dotyczgcych figur
przestrzennych. Podczas zaje¢ uczniowie:

* zapoznajg sie z obstuga aplikacji,
* C¢wicza rozpoznawanie figur przestrzennych, z ktérych sktadajg sie przedmioty w wirtualnej
sali, oraz utrwalajg znajomos¢ nazw tych figur.

REALIZACJA PODSTAWY PROGRAMOWEJ

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne
Ill. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

1. Stosowanie obiektow matematycznych i operowanie nimi, interpretowanie poje¢ matema-
tycznych.

KSZTALCONE UMIEJETNOSCI MATEMATYCZNE

Uczen:

* rozpoznaje graniastostupy, ostrostupy i bryty obrotowe wsréd otaczajgcych go przedmiotéw,
* wskazuje elementy charakteryzujgce graniastostup, ostrostup, kule, walec i stozek.

PRZYGOTOWANIE DO VR-LEKCJI

1. Nauczyciel zapoznaje uczniéw z instrukcjg obstugi Empiriusza.

2. Wybrane osoby wykonujg pojedyncze czynnosci w aplikacji. Podczas lekcji gogle powinna
zatozy¢ jak najwieksza liczba uczniéw.

* Po wirtualnej sali przemieszczamy sie tylko poprzez teleporty — specjalnie ozna-
czone miejsca. Mozemy z nich korzystac jeszcze przed wybraniem przycisku

Rozpocznij €@ JERELIIGY

* Najlepsze miejsca do obserwac;ji catej sali to teleport pod sciang obok tawki oraz
teleport na podescie.

* Po wybraniu grupy bryt (graniastostupéw, ostrostupéw lub bryt obrotowych) na sali
zostajg przedmioty nalezace do tej grupy, a pozostate bryty znikaja.

* Przedmioty znajdujgce sie na sali mozna jedynie oglagdac¢, natomiast bryty, ktére
pojawiajg sie przed tablicg, mozemy dodatkowo chwyta¢ w wirtualne dtonie,
a nastepnie sie z nimi teleportowac.

* Na ekranie podtgczonym do Empiriusza uczniowie zobaczag doktadnie to, na co
skieruje wzrok osoba w goglach. Widok na ekranie jest jednak nieco wezszy w
stosunku do tego, co widzi uczen pracujacy bezposrednio z aplikacja. Przyktadowo,
w zaleznosci od ustawienia czasem moga by¢ widoczne tylko fragmenty wzoréw,
ktore znajduja sie obok kazdej bryty w opcji Model.
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PRACA Z APLIKACJA

1.

10.

11.

Po uruchomieniu przez nauczyciela aplikacji Geometria przestrzenna (stereometria)
pierwszy uczen w goglach rozglada sie po sali i wedruje po niej, korzystajgc z teleportéw.
Wskaznikiem pokazuje rézne przedmioty.
Pozostali uczniowie podajg nazwy figur przestrzennych, ktérych ksztatt majg wskazane
przedmioty.
Kolejny uczen w goglach wybiera przycisk .
Ten sam uczen odnajduje w sali i wybiera kategorie bryt, np. Graniastostupy.
Pozostate osoby obserwujg na ekranie znikajgce przedmioty i wspdlnie z nauczycielem
wyjasniajg, dlaczego dane obiekty zostaty w sali lub z niej zniknety.
Kolejna osoba w goglach przenosi sie pod tablice i obraca za pomocg joysticka karuzele
np. z graniastostupami.
Pozostali uczniowie czytajg nazwy zamieszczone pod brytami tworzgcymi karuzele.
Osoba w goglach wybiera z karuzeli wskazane przez nauczyciela bryty i oglada je doktad-
nie w opcji Model.
Ten sam uczen — trzymajgc model bryty w wirtualnej dtoni — teleportuje sie z nim w inne
miejsca sali i odnajduje przedmioty zblizone ksztattem do danej bryty.
Czynnosci opisane w punktach 4-9 powtarzamy dla dwéch pozostatych grup figur prze-
strzennych.
Uczniowie rozwigzujg karte pracy, ktéra zawiera wybrane zadania z aplikacji. Moga po-
da¢ odpowiedzi osobie w goglach, aby zaznaczyta i sprawdzita je w aplikaciji.

+— WSKAZOWKA METODYCZNA —

* Podczas tej lekcji warto zapewni¢ uczniom dosc¢
duzo swobody, aby mogli zapoznac¢ sie z réznymi
funkcjonalnosciami, ktore sg dostepne w aplikaciji.

* Warto omowic¢ spostrzezenia i obserwacje uczniow
dotyczace dziatania aplikacji i pracy z nig.

* Wskazane jest, by pod koniec pracy z aplikacja
podsumowac i powtorzy¢ podstawowe informacje
dotyczace jej obstugi, co pozwoli zaoszczedzi¢ czas
na kolejnych zajeciach z Empiriuszem.
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Karta pracy zawiera zadania, ktorych nalezy poszukac¢ przy nastepujgcych brytach
w aplikaciji:
* graniastostupie prawidtlowym czworokatnym — w opcji Kat miedzy odcinkami,

* ostrostupie prawidlowym czworokatnym — w opcji Kat miedzy odcinkiem
a wysokoscig ostrostupa,

* kuli — w opcji Bryty opisane na kuli.

KLUCZ ODPOWIEDZI

1.
[ krawedz boczna ]
\ [ przekatna sciany bocznej
[ przekatna graniastostupa J 7
[ krawedz podstawy ]
[ przekatna podstawy ]
2. D
3. D
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Wstaw wtasciwe nazwy w puste pola.

podstawa [ ]

krawedzZ podstawy \
przekgtna podstawy \ [ ]
$ciana boczna
krawedz boczna /
przekatna sciany bocznej

przekatna graniastostupa [ ]

caJif za0aniE2

W ostrostupie prawidtowym czworokatnym krawedz boczna ma te sama
dtugos¢ co przekatna jego podstawy. Jakg miare ma kat miedzy wysokoscig
ostrostupa a krawedzig boczng? Wybierz wtasciwg odpowiedz.

(JAa90 ([]JB.60° []Jc.45° []JD.30°

PODPOWIEDZ
n7 Jakim tréjkatem jest trojkat ACS?

(caJff za0anies

lle wynosi objetos¢ szescianu opisanego na kuli, ktorej promien
ma dtugos¢ 5? Wybierz wtasciwg odpowiedz.

(JAa125 (JB.300 (]Jc.e00 []D.1000

PODPOWIEDZ — / 2
Jaka dtugo$é ma bok kwadratu opisanego "[g
na okregu o promieniu dtugosci r? ko /
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